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PdfLightingScheme enumeration
LightingScheme especifica la iluminación que se aplicará a las ilustraciones en 3D.
public enum PdfLightingScheme


Valores
	Nombre	Valor	Descripción
	Artwork	0	Utiliza las luces definidas en la escena
	None	1	No se utilizan luces.
	White	2	Tres luces infinitas azul grisáceas, sin término ambiental
	Day	3	Tres luces infinitas de color gris claro, sin término ambiental
	Night	4	Una luz infinita amarilla, una aguamarina y una azul, sin término ambiental
	Hard	5	Tres luces infinitas grises, ambiente moderado term
	Primary	6	Una luz infinita roja, una verde y una azul, sin término ambiental
	Blue	7	Tres luces infinitas azules, sin término ambiental
	Red	8	Tres luces infinitas rojas, sin término ambiental
	Cube	9	Seis luces infinitas grises alineadas con los ejes principales, sin término ambiental
	CAD	10	Tres luces infinitas grises y una luz conectada a la cámara, sin término ambiental
	Headlamp	11	Luz infinita única conectada a la cámara, término ambiental bajo
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