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PdfSaveOptions class
Opsi penyimpanan dalam ekspor PDF.
public class PdfSaveOptions : SaveOptions


Konstruktor
	Nama	Keterangan
	PdfSaveOptions()	Pembuat dariPdfSaveOptions

Properti
	Nama	Keterangan
	AuxiliaryColor { get; set; }	Mendapat atau menyetel warna tambahan untuk digunakan saat merender konten 3D. Interpretasi warna ini bergantung padaRenderMode
	BackgroundColor { get; set; }	Warna latar tampilan 3D dalam file PDF.
	EmbedTextures { get; set; }	Sematkan tekstur eksternal ke dalam file PDF, nilai defaultnya salah.
	Encoding { get; set; }	Mendapat atau menetapkan pengkodean default untuk file berbasis teks. Nilai default adalah null yang berarti importir/eksportir akan memutuskan pengkodean mana yang akan digunakan.
	FaceColor { get; set; }	Mendapat atau menyetel warna wajah yang akan digunakan saat merender konten 3D. Ini hanya relevan hanya ketikaRenderMode memiliki nilai Ilustrasi.
	FileFormat { get; }	Mendapatkan format file yang ditentukan dalam opsi Simpan/Muat saat ini.
	FileName { get; set; }	Nama file dari adegan ekspor/impor. Ini opsional, tetapi berguna saat membuat cerita bersambung aset eksternal seperti materi OBJ.
	FileSystem { get; set; }	Izinkan pengguna menangani cara mengelola dependensi eksternal selama memuat/menyimpan.
	FlipCoordinateSystem { get; set; }	Mendapat atau menyetel untuk membalikkan sistem koordinat adegan selama mengekspor.
	LightingScheme { get; set; }	LightingScheme menentukan pencahayaan untuk diterapkan pada karya seni 3D.
	LookupPaths { get; set; }	Beberapa file seperti OBJ bergantung pada file eksternal, jalur pencarian akan memungkinkan Aspose.3D mencari file eksternal untuk dimuat.
	RenderMode { get; set; }	Render mode menentukan gaya di mana karya seni 3D dirender.

Lihat juga
	class SaveOptions
	ruang nama Aspose.ThreeD.Formats
	perakitan Aspose.3D


PdfRenderMode
PlyFormat









 Indonesian
 English
 Русский
 简体中文
 عربي
 Français
 Deutsch
 Italiano
 Español
 Svenska
 Türkçe
 日本語
 हिन्दी
  한국인
  Ελληνικά
 Nederlands






