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PdfRenderMode
PdfRenderMode enumeration
レンダリング モードは、3D アートワークがレンダリングされるスタイルを指定します。
public enum PdfRenderMode


値
	名前	価値	説明
	Solid	0	テクスチャと照明付きの幾何学的形状を表示します。
	SolidWireframe	1	上部に単色のエッジがあり、テクスチャリングされ照明された幾何学的形状 (三角形) を表示します。
	Transparent	2	透明度が追加された、テクスチャリングされ照明された幾何学的形状 (三角形) を表示します。
	TransparentWireframe	3	透明度が追加され、その上に単一色の不透明なエッジがあるテクスチャ付きで照明付きの幾何学的形状 (三角形) を表示します。
	BoundingBox	4	各ノードの境界ボックスのエッジを、そのノードのローカル座標空間の軸に合わせて表示します。
	TransparentBoundingBox	5	各ノードの境界ボックスの面を、そのノードのローカル座標空間の軸に合わせて表示し、透明度を追加します。
	TransparentBoundingBoxOutline	6	各ノードの境界ボックスのエッジと面を表示し、そのノードのローカル座標空間の軸に合わせて透明度を追加します。
	Wireframe	7	エッジのみを単色で表示します。
	ShadedWireframe	8	エッジのみを表示しますが、2 つの頂点間の色を補間し、照明を適用します。
	HiddenWireframe	9	エッジを単色で表示しますが、後ろ向きのエッジや隠れたエッジは削除します.
	Vertices	10	頂点のみを単色で表示します。
	ShadedVertices	11	頂点のみを表示しますが、頂点カラーを使用し、ライティングを適用します。
	Illustration	12	シルエット エッジをサーフェスで表示し、不明瞭な線を削除します。
	SolidOutline	13	照らされた表面とテクスチャリングされた表面でシルエット エッジを表示し、不明瞭な線を削除します.
	ShadedIllustration	14	照らされた表面とテクスチャリングされた表面を使用してシルエット エッジを表示し、アートワークの照明が不十分な領域を削除するための追加のエミッシブ タームを表示します。
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