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PdfRenderMode
PdfRenderMode enumeration
렌더링 모드는 3D 아트웍이 렌더링되는 스타일을 지정합니다.
public enum PdfRenderMode


가치
	이름	값	설명
	Solid	0	텍스처와 조명이 적용된 기하학적 모양을 표시합니다.
	SolidWireframe	1	위에 단일 색상 가장자리가 있는 텍스처 및 조명 기하학적 모양(삼각형)을 표시합니다.
	Transparent	2	투명도가 추가된 텍스처 및 조명 기하학적 모양(삼각형)을 표시합니다.
	TransparentWireframe	3	투명도가 추가된 텍스처 및 조명 기하학적 모양(삼각형)을 표시하고 그 위에 단일 색상 불투명 가장자리가 있습니다.
	BoundingBox	4	해당 노드에 대한 로컬 좌표 공간의 축과 정렬된 각 노드의 경계 상자 가장자리를 표시합니다.
	TransparentBoundingBox	5	투명도가 추가되어 해당 노드의 로컬 좌표 공간 축과 정렬된 각 노드의 경계 상자 면을 표시합니다.
	TransparentBoundingBoxOutline	6	투명도가 추가되어 해당 노드의 로컬 좌표 공간 축과 정렬된 각 노드의 경계 상자 가장자리와 면을 표시합니다.
	Wireframe	7	단일 색상의 가장자리만 표시합니다.
	ShadedWireframe	8	두 정점 사이에 색상을 보간하고 조명을 적용하지만 가장자리만 표시합니다.
	HiddenWireframe	9	뒷면을 향하고 가려진 가장자리를 제거하지만 가장자리를 단일 색상으로 표시합니다.
	Vertices	10	단일 색상의 정점만 표시합니다.
	ShadedVertices	11	정점 색상을 사용하고 조명을 적용하지만 정점만 표시합니다.
	Illustration	12	표면이 있는 실루엣 가장자리를 표시하고 가려진 선을 제거합니다.
	SolidOutline	13	조명 및 텍스처 표면이 있는 실루엣 가장자리를 표시하고 가려진 선을 제거합니다.
	ShadedIllustration	14	조명 및 텍스처 표면이 있는 실루엣 가장자리와 아트웍의 조명이 약한 영역을 제거하기 위한 추가 방출 용어를 표시합니다.
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