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PdfRenderMode
PdfRenderMode enumeration
Rendermodus specificeert de stijl waarin de 3D-illustratie wordt weergegeven.
public enum PdfRenderMode


Waarden
	Naam	Waarde	Beschrijving
	Solid	0	Geeft getextureerde en verlichte geometrische vormen weer.
	SolidWireframe	1	Geeft getextureerde en verlichte geometrische vormen (driehoeken) weer met randen in één kleur erbovenop.
	Transparent	2	Geeft getextureerde en verlichte geometrische vormen (driehoeken) weer met een extra niveau van transparantie.
	TransparentWireframe	3	Geeft getextureerde en verlichte geometrische vormen (driehoeken) weer met een extra niveau van transparantie, met ondoorzichtige randen in één kleur erbovenop.
	BoundingBox	4	Toont de randen van het begrenzingskader van elk knooppunt, uitgelijnd met de assen van de lokale coördinatenruimte voor dat knooppunt.
	TransparentBoundingBox	5	Toont de vlakken van begrenzingskaders van elk knooppunt, uitgelijnd met de assen van de lokale coördinatenruimte voor dat knooppunt, met een extra niveau van transparantie.
	TransparentBoundingBoxOutline	6	Toont de randen en vlakken van begrenzingskaders van elk knooppunt, uitgelijnd met de assen van de lokale coördinatenruimte voor dat knooppunt, met een extra niveau van transparantie.
	Wireframe	7	Toont alleen randen in één kleur.
	ShadedWireframe	8	Geeft alleen randen weer, maar interpoleert hun kleur tussen hun twee hoekpunten en past verlichting toe.
	HiddenWireframe	9	Geeft randen in één kleur weer, maar verwijdert naar achteren gerichte en verborgen randen.
	Vertices	10	Toont alleen hoekpunten in een enkele kleur.
	ShadedVertices	11	Geeft alleen hoekpunten weer, maar gebruikt hun hoekpuntkleur en past verlichting toe.
	Illustration	12	Toont silhouetranden met vlakken, verwijdert verborgen lijnen.
	SolidOutline	13	Geeft silhouetranden weer met verlichte en gestructureerde oppervlakken, verwijdert verborgen lijnen.
	ShadedIllustration	14	Geeft silhouetranden weer met verlichte en gestructureerde oppervlakken en een extra emissieve term om slecht verlichte delen van het kunstwerk te verwijderen.
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