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PdfSaveOptions class
De opslagopties bij het exporteren van PDF’s.
public class PdfSaveOptions : SaveOptions


Constructeurs
	Naam	Beschrijving
	PdfSaveOptions()	Constructeur vanPdfSaveOptions

Eigenschappen
	Naam	Beschrijving
	AuxiliaryColor { get; set; }	Hiermee wordt de hulpkleur opgehaald of ingesteld die moet worden gebruikt bij het renderen van de 3D-inhoud. De interpretatie van deze kleur hangt af van deRenderMode
	BackgroundColor { get; set; }	Achtergrondkleur van de 3D-weergave in PDF-bestand.
	EmbedTextures { get; set; }	Sluit de externe texturen in het PDF-bestand in, de standaardwaarde is false.
	Encoding { get; set; }	Hiermee wordt de standaardcodering voor op tekst gebaseerde bestanden opgehaald of ingesteld. De standaardwaarde is null, wat betekent dat de importeur/exporteur zal beslissen welke codering moet worden gebruikt.
	FaceColor { get; set; }	Hiermee wordt de gezichtskleur opgehaald of ingesteld die moet worden gebruikt bij het renderen van de 3D-inhoud. Dit is alleen relevant wanneer deRenderMode heeft een waarde van Illustratie.
	FileFormat { get; }	Haalt de bestandsindeling op die is opgegeven in de huidige optie Opslaan/Laden.
	FileName { get; set; }	De bestandsnaam van de exporterende/importerende scène. Dit is optioneel, maar nuttig bij het serialiseren van externe activa zoals het materiaal van OBJ.
	FileSystem { get; set; }	Laat gebruiker afhandelen hoe de externe afhankelijkheden te beheren tijdens laden/opslaan.
	FlipCoordinateSystem { get; set; }	Krijgt of stelt in om het coördinatensysteem van de scène om te draaien tijdens het exporteren.
	LightingScheme { get; set; }	LightingScheme specificeert de verlichting die moet worden toegepast op 3D-illustraties.
	LookupPaths { get; set; }	Sommige bestanden, zoals OBJ, zijn afhankelijk van een extern bestand, de opzoekpaden zorgen ervoor dat Aspose.3D kan zoeken naar een extern bestand om te laden.
	RenderMode { get; set; }	Rendermodus specificeert de stijl waarin de 3D-illustratie wordt weergegeven.
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