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PdfLightingScheme
PdfLightingScheme enumeration
LightingScheme определяет освещение, применяемое к 3D-объекту.
public enum PdfLightingScheme


Ценности
	Имя	Ценность	Описание
	Artwork	0	Использует источники света, определенные в сцене
	None	1	Освещение не используется.
	White	2	Три серо-голубых бесконечных огня, без внешнего термина
	Day	3	Три светло-серых бесконечных огня, без внешнего термина
	Night	4	Один желтый, один голубой и один синий бесконечный свет, без окружающего термина
	Hard	5	Три серых бесконечных источника света, умеренное окружающее освещение
	Primary	6	Один красный, один зеленый и один синий бесконечный свет, без окружающего термина
	Blue	7	Три синих бесконечных огня, без внешнего термина
	Red	8	Три красных бесконечных огня, без внешнего термина
	Cube	9	Шесть серых бесконечных огней, выровненных по основным осям, без окружающего термина
	CAD	10	Три серых бесконечных источника света и один источник света, прикрепленный к камере, без внешнего термина
	Headlamp	11	Одиночный бесконечный источник света, подключенный к камере, низкий уровень внешней среды
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